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Tempo para o brainstorming:

O que sabe sobre as aplicacbes de assistente de voz incorporadas nos automaveis? Sabe se
foram utilizadas tecnologias de IA para otimizar estas aplicagdes? Procurem informagdes
online com a vossa equipa e escrevam as vossas respostas abaixo.

Consegue pensar em alguns casos do mundo real em que 0s comandos de voz para controlar
e/ou navegar num automaovel autbnomo possam ser Uteis ou necessarios? Discuta com a sua
equipa e documente as suas ideias abaixo.

Consegue pensar em algumas vantagens e desvantagens da utilizacdo de comandos de voz
para controlar e/ou navegar num automavel auténomo? Como € que estas podem afetar o
processo de concecao? Discuta com a sua equipa e documente as suas ideias abaixo.
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Tempo para criar a aplicagao para controlar/navegar 0 NOSSO carro
robotico através de comandos de voz

Enriquecer a nossa aplicacao integrando servigos de IA

Para podermos navegar no nosso carro robdético utilizando a nossa voz, vamos adicionar um
botdo extra a nossa aplicagdo. Quando este botdao for premido, o microfone do Nosso
dispositivo sera acionado e, com a ajuda do servico de IA Speech-to-Text da Google, 0s
nossos comandos de voz serao convertidos em texto. De seguida, este texto sera filtrado da
seguinte forma: Se o comando de voz contiver a palavra "avancar", "recuar’, "esquerda"”,
"direita" ou "parar’, a nossa aplicacao transmitira (através do Bluetooth) a mensagem
correspondente ao Nosso carro robdético e este actuara em conformidade.

Tenta preencher a tabela seguinte com base na descricdo acima referida. Que mensagem sera
enviada para 0 nosso carro robdtico e que movimento serda consequentemente executado,
quando cada um dos comandos de voz for dado? Dica: Podes também dar uma vista de olhos
ao guido Makecode.

Se 0 comando de voz De seguida, envia ao

contiver a palavra: carro robdtico a
Depois, o0 carro robdtico vai:
mensagem:

"avancar"

"para tras"

"esquerda

"direito"

"parar"
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1) Adicionar o novo botdo

Va ao menu Designer e arraste um botdo do separador Interface de utilizador para a area
de design da interface da aplicagcao. Em seguida, altere o texto do botdo e o nome do botdo
para algo com significado, como "Prima para falar" e "falar", respetivamente. Apds este passo,
a pré-visualizagao da sua aplicacdo tera o aspeto da imagem seguinte.
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2) Adicionar o servico de IA de voz para texto
Agora, € altura de adicionar um servico que permitira a nossa aplicagdo reconhecer 0s
nossos comandos de voz. Clique no separador Media. Qual dos servicos contidos acha que
precisamos de utilizar? Escreva a sua resposta abaixo.
Media
@ Camcorder
> ImagePicker
Waiting for input
g Player
Front
& Sound
Back
@® SoundRecorder
SpeechRecognizer Right
¥ TextToSpeech Left
=2 VideoPlayer Stop
Y YandexTranslate
Press to Speak
Drawing and Animation
Em seguida, arraste este servico para o ecra da aplicagdo.
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3) Criar o guido para o botdo "Premir para falar

Como ja foi referido, quando o botdo "falar" é premido, 0s nossos comandos de voz sdo
convertidos em texto. Dos comandos contidos na imagem seguinte, que comando do
SpeechRecogniser devemos colocar dentro do manipulador do evento "when_speak_click”,
para permitir que a nossa aplicacdo obtenha um pedago de texto? Discuta com a sua equipa
€ escreva as suas ideias em baixo.
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4) Filtragem do texto recebido

Depois de programar o que vai acontecer quando se clica no botao Falar (homeadamente
receber 0s comandos de voz como texto)? é altura de programar a nossa aplicagdo para
reconhecer partes especificas do texto recebido, de modo a permitir que 0 NoOsso carro
robotico execute os movimentos correspondentes.

O guido seguinte é semi-estruturado. Tente colocar os comandos na ordem correta para
programar a aplicacdo para fazer avancar o carro robotico (enviando atraves do Bluetooth a
mensagem correspondente), se a palavra "avancar" estiver contida no texto reconhecido.

when [ eechﬁeco W g  AfterGettingText -
& o - contains ~ RGEY SpeechRecognizer1 -~ ll-QesuIt D
— — piece

Eorerd B
f9) i | BluetoothLE1 - | IsDeviceConnected -
then call -SendMessage

message o #orward# |8

| -~

Agora, preencha o script anterior com todos 0s comandos necessarios para permitir que a
sua aplicagdo mova o carro roboético em conformidade, se o comando de voz correspondente
for reconhecido (ou seja, para a frente, para tras, para a direita, para a esquerda e parar).
Para isso, tente preencher o seguinte guiao semi-estruturado.
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LWL SpeechRecognizer! » WAGIEE idale [

result  partial
do | (] if _-Mtext SpeechRecognizer1 - |1 Result -
L forvard |
@1 W BlustoothLET - W IsDeviceConnected
then  call .SendMessage
message | “ (D’

|
|

. (o) if .mmxt SpeechRecognizer1 - || Result + |
piece |, * (EEEED "
0 (@1 W[ BlustoothlET - | IsDeviceConnected - |
then  call .SendMessage
message | “ (D

N
—

. @ if -Mtext SpeechRecognizer1 - [ Result - |

piece i right &

then @ if '. IsDeviceConnected -
then  call .SendMessage

message | “ (D "

|
|

l @ if m text SpeechRecognizer1 -

piece i left
then @ if '. IsDeviceConnected -
then  call .SendMessage
message | “ (D’

- Result ~

|
|

. @ if .mmxt SpeechRecognizer1 - || Result + |

piece e ' stop [
then @ if '. IsDeviceConnected ~
then  call .SendMessage
message | “ (D~

N
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5) Testar a aplicagao

Agora, esta na altura de testar a sua aplicagdo. Va ao menu Construir e gere a sua aplicagao.
Depois de instalar o ficheiro .apk no seu dispositivo inteligente, abra-o e teste se 0 seu carro
robdtico corresponde aos comandos de voz programados, quando clica no botdo Press to
speak.

Tenta utilizar diferentes comandos de voz e verifica se 0 teu carro robético responde a eles
ou ndo. Anote as suas observagBes na tabela seguinte (por exemplo, o comando de voz
"Avancar" é bem sucedido, o comando de voz "ir para a frente" falhou, etc.).

Comando de voz Sucesso Falha
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Vamos tornar a nossa aplicagdo menos "aborrecida" adicionando um sensor de reldgio

Até agora, implementamos 0 seguinte cenario: Sempre que quisermos dar um comando de
voz, temos de premir o botdo "Premir para falar".

Esta solugdo € funcional, mas pode ndo ser muito conveniente, especialmente se projetarmos
este cenario para a vida real e para as condi¢Bes reais de conducgdo (ou seja, conduzir um
carro numa cidade).

Para criar uma solugdo 6tima, vamos modificar a nossa aplicagdo da seguinte forma:

O utilizador tera de premir o botao "Premir para falar" apenas uma vez, e s6 no inicio do
processo, para inicializar o reconhecimento de voz/fala. Quando o utilizador o fizer, a
aplicacdo comegara a procurar comandos de voz validos. Apés um intervalo de tempo
especifico (por exemplo, 2 segundos), a aplicagdo procura automaticamente um novo
comando de voz.

Vamos ver como 0 podemos fazer:

1) Adicionar um sensor de relégio

Va novamente ao menu Designer e arraste um sensor "Reldgio" do separador Sensores para
a area de desenho da aplicacao.

Nas Propriedades do Reldgio, selecione a caixa TimeAlwaysFires e defina o Timelnterval para
2000 (milissegundos).

Designer § Blocks

\ Properties

Clock1

TimerAlwaysFires

TimerEnabled

TimeriInterval
500

Media
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2) Madificar a aplicagdo

Agora, va ao menu Blocks (Blocos) para modificar algumas partes do guido existente e
adicionar mais alguns blocos de comandos.

Dentro do manipulador "when speak.Click", adicione o comando set Clockl TimerEnabled e
cologue um comando légico true no lado direito do bloco. Isto permitira que o nosso relégio
seja ativado quando o botdo "Prima para falar" for premido.

when .Click
-l BETN SpeechRecognizer! »~ MeESE4:

:et Clock1 » Bl TimerEnabled ~ BGM

Agora que disparamos/ignoramos 0 temporizador pela primeira vez (depois de premir o
botdo "Falar"), o passo seguinte é reativar o Reconhecimento de voz sempre que a contagem
decrescente termina. A duracdo do temporizador € renovada automaticamente através deste
processo.

Para isso, precisamos de dar instrucdes a nossa aplicacdo para chamar o Reconhecedor de
voz para obter o texto do que ouve, sempre que o0 Temporizador do Reldgio dispara. Isto
pode ser feito criando 0 seguinte bloco de comandos.

when [®LEEGERA Timer

do Lcall SpeechRecognizer1 ~ HEE g4

Vamos testar a aplicagao. Mais uma vez, aceda ao menu Build e gere a nova versdo da
aplicagao.

Funciona corretamente ou tem algum problema de funcionamento? Discuta com a sua equipa
€ escreva a sua resposta abaixo.
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Acrescente o0 seguinte bloco de comandos ao texto "When SpeechRecognizerl AfterGetting”
e teste novamente a aplicacgao.

§ contains * EE&48 SpeechRecognizer! - | Result |
JEE terminate
then Qet Clock1 * B TimerEnabled ~ RGE

.

A avaria continua a existir?

Faca mais experiéncias com a aplicagdo para otimizar a solugdo atual. Por exemplo, tente
alterar a duragao do intervalo de tempo e escreva as suas observagdes na tabela abaixo.
Tenha em atencdo que o tempo é contado em milissegundos (1 segundo = 1000 ms).

Temporizador Intervalo Observagdo
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/ona de dicas

Encontrar os comandos:

Para encontrar alguns dos comandos necessarios, cliqgue no item correspondente (ou seja,
Scan_List no exemplo seguinte) e procure no menu flutuante que aparece.

RObﬂtiC Car Screenl » § Add Screen ... I Remove Screen I Fublish to Gallery -

Blocks Viewer
B Lists “
BeforePicking
. Dictionaries
. Colors
B variables GotFocus
. Procedures
e Screenl
S| ﬂHorizontalArrangemen LostFocus
“~!Scan_List
&pis
TouchDown
= _’VerticaIArrangementl
AlLabeln
& front -TouchUp
J back
J right
A et call Open
stop ~ BackgroundColor -
Jspeak - Show Warninac
. - , =2 Scan_List - Ml BackgroundColor ~

Rename  Delete

X . Financiado pela Unido Europeia. Os pontos de vista e as opinifes expressas sdo as do(s) autor(es) e ndo
Cofinanciado pela refletem necessariamente a posi¢do da Unido Europeia ou da Agéncia de Execugdo Europeia da
Unido Europeia Educagdo e da Cultura (EACEA). Nem a Unido Europeia nem a EACEA podem ser tidos como
responsaveis por essas opinides.




Introduzir as 5 Grandes Ideias da Inteligéncia Artificial utilizando a Internet das Coisas no ensino STEM
Numero do Projeto: 2022-1-FR01-KA220-SCH-000085611
BVIZ SmEim|

Alguns comandos contém mais do que uma opgao. A imagem seguinte apresenta um
desses comandos.

l{Scan_List v lBackgroundColor v]
+ BackgroundColor

Elements
Enabled
FontBold
Fontltalic
FontSize
Height

Image
ltemBackgroundColor
ltemTextColor
Selection
SelectionIndex
ShowFeedback
ShowFilterBar
Text

TextColor

Title

Visible

Width
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