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Tempo para criar a aplicagao para receber e classificar comandos de voz de entrada através
de um dispositivo inteligente

Vamos ver como podemos criar uma aplicagdo que integre o modelo treinado que
produzimos utilizando a ferramenta Personal Audio Classifier e o instale num dispositivo
inteligente que nos permita gravar e classificar comandos de voz e dar instrucdes ao carro
robotico em conformidade.

Passo 1: Vamos abrir o MIT App Inventor e continuar a trabalhar no nosso projeto anterior.

A imagem a seqguir apresenta a interface do Designer do MIT App Inventor. Cologue o
componente Webviewer e o Label que nos informara sobre os resultados da classificagao
entre o layout Horizontal e o Vertical. Utilize os menus de componentes e propriedades para
modificar e renomear a etiqueta adicionada.
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Passo 1: Vamos adicionar a extensao Personal Audio Classifier.

Adicione a extensao Personal Audio Classifier, selecione o componente correspondente no
menu Componentes. Que modificagdes acha que deve fazer nos campos 1 e 2, para permitir
a utilizacdo do modelo treinado? Discuta com a sua equipa, escreva as suas ideias abaixo e
faca as alteracbes correspondentes ao seu projeto.
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Tempo para programar a aplicagdo

Vamos programar 0s componentes que adicionou a sua aplicagdo. Para fazer isso, clique na
interface "Blocos" do App Inventor. Aqui pode encontrar todos 0s comandos necessarios para
criar uma aplicacao funcional e criar os seus scripts, encaixando os comandos de bloco
corretos na area de scripting.

3) Programagado do componente Personal Audio Classifier

(Antes de passar a etapa seguinte, certifigue-se de que carregou o script criado para o
ambiente Makecode no seu carro robatico)

O guido Makecode contém uma série de mensagens. Se estas mensagens forem recebidas,
0 carro robodtico atuard em conformidade (ou seja, com a mensagem #forward#, o carro
robotico avancara, etc.). Por conseguinte, 0 nosso objetivo é permitir que a nossa aplicacdo
envie cada uma destas mensagens para desencadear o comportamento correspondente. Isto
sera gerido através da programacao do componente Personal Audio Classifier.

Dé uma vista de olhos ao guido Makecode e anote na tabela seguinte a mensagem que sera
transmitida ao carro robético, quando for recebido um comando de voz especifico:

Comando de voz recebido Mensagem que deve ser enviada

"frente"

"costas"

"esquerda"

"direito"

"parar"
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O componente Personal Audio Classifier esta a adicionar instantaneamente um botdo Gravar
a aplicacdo. Este botdo ndo é visivel na area de desenho (a.). SO € visivel no dispositivo
inteligente (depois de a aplicagao ter sido programada e instalada no dispositivo inteligente)

(b.).
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Por conseguinte, é necessario determinar o que a aplicacdo deve fazer com os resultados da
gravacao, depois de o comando de voz recebido ter sido classificado (ou seja, dar instrucdes
ao carro robdtico para executar o movimento correspondente).

Para o efeito, montamos um script que verifica se o resultado do gravador é classificado
como uma das categorias/rétulos contidos no modelo treinado.

Em caso afirmativo, o script enviara - através do Microbit_Uart_Simple.Send Message - a
mensagem correspondente ao Nosso carro robatico.
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O guido seguinte é semi-estruturado. Depois de obter o resultado da classificacdo, o script
procura qual dos rétulos contidos no modelo é o mais adequado.

Assim, se o resultado, retirado da lista de etiquetas, corresponder a etiqueta/categoria
"frente”, entdo a aplicagdo envia a mensagem "#forward#" para o dispositivo eletrénico e o
carro robdtico avanga.
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Nota: O indice [1] significa que o primeiro item desta lista serd retirado. Assim, se 0s
resultados da classificagdo de um som forem "[frente, 0,50], [paragem, 0,18], [esquerda,
0,15], etc.", isso significa que o primeiro item desta lista é o comando de voz para a frente.
Por conseguinte, a nossa aplicacdo enviara a mensagem correspondente para 0 carro
robdtico (a mensagem "#forward#" no nosso exemplo acima).

Tente repetir o mesmo processo para todas as etiquetas/categorias que criou (por exemplo,
atras, esquerda, etc.), tendo em atencdo a insercao da mensagem correta no campo de texto.

Que parte do guido deve ser repetida na declaragao "else" final? Discuta com a sua equipa

Testar a aplicagao
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Vamos experimentar a nossa aplicacdo para verificar se tudo funciona corretamente.

Depois de concluir todos 0s passos acima mencionados, aceda ao menu Construir e, N0 menu
flutuante, clique na selecdo Aplicagdo Android (.apk).

‘_' Projects - Connect - Build - Settings - Help ~
’=". APP INVENTOR

| I8
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Aparecera uma barra de progresso, indicando que a sua candidatura esta a ser gerada. Este
processo pode demorar alguns minutos. Quando este processo terminar, aparecera uma
janela informando-o de que pode descarregar a aplicacdo ou pode digitalizar o cddigo QR
gerado para instalar a aplicagao no seu dispositivo inteligente. Escolha o que for mais
conveniente para o seu dispositivo e, depois de terminar o processo de instalacdo, abra a
aplicagdo no seu dispositivo e experimente-a.

$

Download .apk now

Click the button to download the app, right-click on it to copy a download
link, or scan the code with a barcode scanner to install.

Note: this link and barcode are only valid for 2 hours. See the FAQ for info
on how to share your app with others.

Dismiss

Execute a aplicacdo e comece a gravar sons. Observe os resultados das classificagdes e veja
se gostaria de alterar alguma coisa (por exemplo, criar mais categorias/rotulos, aperfeicoar
0 modelo treinado, etc.)
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Também pode organizar as suas observagBes numa tabela como a seguinte, anotando 0s
resultados da classificacdo e o nivel de confianga (ou seja, até que ponto a aplicagdo tem a
certeza de que 0 som gravado pertence a uma determinada categoria):

Resultado e nivel de confianga

Comando frente voltar esquerda correto Parar

registado

Comando 0.50 0.09 0.15 0.06 0.18
frontal

*
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Zona de dicas

Encontrar os comandos:

Para encontrar alguns dos comandos necessarios, cligue no item ou categoria

correspondente (ou seja, Ldgica ou "Listas" no exemplo seguinte) e procure no menu

flutuante que aparece.
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Alguns comandos contém mais do que uma opgdo. As imagens seguintes apresentam
esses comandos.

» Scan_List - W BackgroundColor - |

+ BackgroundColor

Elements
Enabled
FontBold
Fontltalic
FontSize
Height

Image
ltemBackgroundColor
[temTextColor
Selection
Selectionindex
ShowFeedback
ShowFilterBar
Text

TextColor

Title

Visible

Width

Financiado pela Unido Europeia. Os pontos de vista e as opiniGes expressas sao as do(s) autor(es) e ndo
refletem necessariamente a posigdo da Unido Europeia ou da Agéncia de Execugdo Europeia da
Educacdo e da Cultura (EACEA). Nem a Unido Europeia nem a EACEA podem ser tidos como
responsaveis por essas opinides.

Cofinanciado pela
Uniao Europeia




Introduzir as 5 Grandes Ideias da Inteligéncia Artificial utilizando a Internet das Coisas no ensino STEM
Numero do Projeto: 2022-1-FR01-KA220-SCH-000085611

.GotClassification

Se pretender adicionar mais condic8es "else if", clique na engrenagem azul (1) ao lado da
declaracdo if e, no menu flutuante que aparece (2), arraste e largue as condic¢des else if
gue desejar
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